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Adventures Are Better Shared!
sammanfor tre organisationer fran
Italien, Island och Sverige med
samlad kompetens inom
vuxenutbildning, social inkludering
och spelkultur

Close in the Distance — Italien
Arbetar med vuxenutbildning och
social inkludering och utforskar
digital kultur och datorspel som
verktyg for [arande, valbefinnande
och gemenskap.

RiSi — Island

Framjar utvecklingen av e-sport och
verkar for en halsosam, inkluderande
och ansvarsfull spelmiljo.

Sverok — Sverige

Samlar och stédjer gemenskaper
inom datorspel, e-sport, rollspel,
bradspel och andra former av
spelkultur.

KONTAKTA
OSS

close_in_the_distance

RISI
o] Sverok

Finansieras av Europeiska
unionen. De synpunkter och
asikter som uttrycks ar
endast upphovsmannens
[upphovsmannens] och utgor
inte Europeiska unionens
eller Europeiska
genomférandeorganet for
utbildning och kulturs
(EACEA) officiella standpunkt.
Varken Europeiska unionen
eller EACEA tar nagot ansvar
for dessa.

Projektnummer: 2024-1-1T0O2-
KA210-ADU-000246576
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educators and
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education
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AKTIVITETER
OCH
PROJEKTRESULTAT

Aktiviteterna inom Adventures Are Better
Shared! kommer att resultera i:

Narrativa enkater

En samling personliga berattelser som
utforskar spelupplevelser, relationer och
valbefinnande.

Playing to Connect

En praktisk handbok for vuxenutbildare
om hur kommersiella datorspel kan
anvandas for att framja delaktighet,
reflektion och meningsfulla relationer.

Utbildningsaktiviteter

Workshoppar online och pa plats som
utforskar datorspel som sociala miljoer och
verktyg inom vuxenutbildning.

Europeisk mobilitet, natverkande och
spridning

Utbildnings- och utbytesaktiviteter som
sammanfoér organisationer fran Syd- och
Nordeuropa, starker gemensamma
utbildningsmetoder och sprider projektets
resultat genom flersprakigt material,
digitalt innehall och samverkan med
vuxenutbildare och spelgemenskaper.

MAL OCH METOD

Adventures Are Better Shared! syftar till att
starka vuxenutbildares formaga att forsta
datorspel som sociala och kulturella miljcer
som kan framja gemenskap, delaktighet och
valbefinnande.

Projektet utforskar hur spelupplevelser kan
stodja meningsfulla relationer och ldarande,
samtidigt som det uppmarksammar
stereotyper och det avstand som ofta finns
mellan utbildningspraktiken och vuxnas
digitala vardagsliv.

Metoden kombinerar digitalt berattande,
insamling av personliga erfarenheter, icke-
formellt larande, internationellt utbyte och

praktiska aktiviteter baserade pa kommersiella
datorspel. Projektet anvander vialbekanta

digitala miljoer for att skapa méjligheter till
reflektion, dialog och gemensamt larande.

VARFOR DETTA
PROJEKT?

Datorspel ar en del av vardagen for
miljontals vuxna, men deras sociala och
pedagogiska varde foérbises fortfarande ofta.

Aven om spelupplevelser kan skapa vanskap,
gemensamma rutiner och en kansla av
tillhorighet far dessa aspekter sallan
utrymme inom vuxenutbildningen.

Adventures Are Better Shared! moter denna
brist genom att hjalpa utbildare att forsta
spelkultur och forhalla sig kritiskt till den.

Projektet for ocksa in
partnerorganisationernas etablerade arbete i
ett gemensamt europeiskt sammanhang,
utvecklar deras metoder genom internationellt
utbyte och gor projektets resurser tillgangliga
for utbildare och spelgemenskaper i hela
Europa.
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