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Tungumal tolvuleikja
Um petta ordasafn

Tungumal télvuleikja er fraedsluefni sem var prdad
iInnan verkefnisins Adventures are Better Shared! A
guide for educators and facilitators in videogame
education, sem er styrkt af Evrépusambandinu i
gegnum Erasmus+ azetlunina a svidi
fullordinsfraedslu. Verkefnid var hannad til ad auka
pekkingu kennara, leidbeinenda og fraedsluadila a
télvuleikjum sem seldir eru &8 almennum markadi
og moguleikum peirra til ad stydja samskipti,
batttoku og nam, medal annars | starfi med
fullordnum sem eiga a haettu félagslega einangrun.

Ordasafnid er vidbot vid fraedsludzetlun verkefnisins
og adferdafraedilegu handbdkina Playing to
Connect. Pad leggur aherslu a ordafordann sem
liggur til grundvallar fimm pemasvidum
dazetlunarinnar: tolvuleikir sem samskipti; tolvuleikir,
lifsleikni og virkt imyndunarafl;, tolvuleikir, kvidi og
einangrun; verkfaeri og rymi fyrir télvuleikjamidada
freedslu; og samspil (co-gaming) i fraedsluumhverfi.
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Tungumal tolvuleikja
Um petta ordasafn

Nanar tiltekid safnar petta efni hugtékunum
saman i adgengilegt uppflettirit sem audveldar
nalgun a pau vidfangsefni sem tekin voru fyrir i
vinnustofum og fraedsluskiptum verkefnisins, med
batttdbku Close in the Distance (italiu),
Rafipréttasambands islands (islands) og Sverok
(Svipjédar). Pad tengist einnig Narrative Surveys,
sem safha reynslu leikmmanna og hugleidingum
peirra  um hlutverk toélvuleikja 1 lifi  peirra,
sambondum og persénulegum proska.

Pegar ordasafnid er lesid samhlida frasagnasafninu
og adferdafraedilegu handbdkinni stydur pad vid
ferlid fra pvi ad hlusta a reynslu leikmanna, yfir i
ad skilja tungumal peirra og ad lokum ad hanna
og leidbeina verkefnum sem byggja & hvoru
tveggja.
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Tungumal tolvuleikja

Hvernig og hvers vegna a ad nota
ordasafnid

Med hlidsjon af sérkennum helstu afurda
verkefnisins er pessu ordasafni aetlad ad vera notad
samhlida adferdafraedilegu handbdkinni Playing to
Connect, sem er faanleg a fjérum tungumalum
(ensku, itolsku, islensku og saensku), og hjalpa
kennurum, leidbeinendum og fraedsluadilum ad
skilja pann ordaforda sem tengist télvuleikjum og
kemur fyrir i handbodkinni.

Lesendur geta flett upp i pvi pegar peir rekast a
6kunnugt ord eda ordasamband | frasdogn
leikmhanns, pegar peir kynna sér nyjan leik eda
vettvang eda pegar peir undirbua eitt af verklegum
verkefnum handbdkarinnar.

bessi pekking er hagnytur pattur i stafreenum
vidbunadi: hun stydur haefnina til ad pekkja og
nyta paetti samtimalegrar stafreennar menningar i
fullordinsfraedslu.
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Tungumal tolvuleikja

Hvernig og hvers vegna a ad nota
ordasafnid

Hvernig getur ordasafnid stutt vid verklegu
verkefnin?

Playing to Connect inniheldur verkefni sem snuast
um sameiginlega uppbyggingu, avatara 0g
frasagnarleg sjonarhorn, stafreenar venjur, 6ruggt
leikjaumhverfi og samspil undir leidsdgn. Ahersla er
|6g8 & 6formlegt, reynslumidad nam og hépnam.
Par sem um adferdafraedilega og hagnyta handbdk
er ad reeda gerir hun rad fyrir nokkurri pekkingu a

ordaforda, vettvongum og samskiptaformum sem
einkenna tolvuleikjamenningu samtimans.

Ordasafnid stydur vid pessi verkefni med pvi ad
skyra ordafordann sem tengist leiknum sem valinn
er, samskiptaverkfeerum hans og patttokuformum.
Kennarar, leidbeinendur og fraedsluadilar geta pvi
notad pad til ad undirbya utskyringar og greina
hugtok sem patttakendur geetu purft ad skilja.
Medan a verkefnunum stendur geta pessi hugtok
einnig ordid kveikja ad umraedum par sem
patttakendur leggja til deemi ur eigin reynslu.
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Tungumal tolvuleikja

Hvernig og hvers vegna a ad nota
ordasafnid

Hvar og hvers vegna er haegt ad nota ordasafnid?

| samraemi Vvid peer nalganir sem kynntar eru i
handbokinni ma til deemis nota petta freedsluefni i
einstaklingsleidsogn, bjalfun kennara og
hépvinnustofum, hvort sem paer fara fram augliti til
auglitis, a netinu eda med blondudu fyrirkomulagi.

Pvi ma fletta upp i ordasafninu badi vid
undirbuning kennslustundar og medan a

verkefninu stendur. Pad hjalpar kennurum ad
laga utskyringar sinar ad mismikilli pekkingu
pbatttakenda a télvuleikjum og stafreenu umhverfi.
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Uppbygging og innihald

Pemasvid

Ordasafnid flokkar lykilhugtok i fimm pemasvid
sem na Yfir leiki og spilun, frasagnarupplifanir,
netsamfélog og skilyrdi fyrir adgilegri og 6ruggri
batttoku:

« Leikir, leikjategundir og leikjamatar
Hugtok sem hjalpa til vid ad greina & milli olikra
tegunda tolvuleikja og leida til ad spila, par 8 medal
einstaklings-, fidlspilunar-, samvinnu- 0g
keppnisupplifana.

o Spilun, leikjakerfi og hlutverk leikmanna
Ord sem lysa pvi sem gerist medan spilad er:
verkefnum, markmidum, framvindu, audlindum og
peim hlutverkum sem leikmenn taka ad sér innan
lids eda sameiginlegs verkefnis.

o Persénur, sogur og imyndadir heimar
Ordafordi sem tengist avatorum, skaldudu umhverfi,
vali innan frasagnar og proun perséna og stydur
verkefni sem snudast um imyndunarafl, ad setja sig i
Spor annarra og sagnagera.
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Uppbygging og innihald

Pemasvid

« Samfélog, samskipti og patttaka
Hugtok sem tengjast nethépum, sameiginlegum
rymmum, samskiptaverkfaerum og venjum og hjalpa
kennurum ad skilja hvernig leikmenn eiga i
samskiptum og skipuleggja patttoku sina.

« Adgengi, 6ryggi og stafraen vellidan
Ordafordi sem tengist umgjord leikja, par a medal
adgengi, notendareikningum, fridhelgi einkalifs,
umsjon, tekjuoflun og leikjavenjum.

Pessi svid veita hagnyta leid i gegnum ordafordann
en eru ekki rigskordadir flokkar. Eitt hugtak getur
tengst morgum verkefnum: skilningur a hlutverkum
leikmanna getur  til deemis  stutt  baedi
samvinnuverkefni og umraedur um abyrgad.
Lesendur geta pvi nalgast ordasafnid ut fra pvi
svidi sem skiptir hépinn peirra mestu mali,
leiknum sem valinn er eda freedslumarkmiai
kennslustundarinnar.
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Leikir, leikjategundir og
leikjamatar

Tolvuleikjategund

Flokkur sem lysir helstu einkennum leiks, svo sem askorunum,
athofnum eda  leikjakerfum. Leikjategundir eru gagnlegur
upphafspunktur, en mork peirra skarast: einn leikur getur sameinad
kdnnun, bardaga, prautir og_hlutverkaleik.

Daemi: Leikur sem Ilyst er sem ,action RPG“ sameinar
personuproun og bardaga par sem leikmenn purfa ad bregdast
vi8 i rauntima.

Einstaklingsleikur

Leikjamati sem er hannadur fyrir ,adeins” einn leikmann. Adrar
personur kunna ad vera til stadar, en leikurinn stjérnar peim. |
fraedsluverkefni geta nokkrir patttakendur samt raett valkosti, fylgst
mMed eda skipst 3 medan einn stjornar leiknum.

Daemi: Hopur horfir @ frasagnarsenu og raedir moguleg svor adur
en sa sem heldur a leikjastyringunni velur eitt peirra.

Fjolspilun

Leikjamati par sem fleiri en einn taka patt i sama leik. Leikmenn
geta unnid saman, keppt eda gert hvort tveggja. Fjdlspilun fer ekki
endilega fram & netinu: folk getur einnig spilad saman i sama taeki
eda gegnum stadarnet.

Daemi: Fjorir einstaklingar sem keppa i kappakstursleik og fjorir
sem ljuka sameiginlegu  verkefni  taka allir patt i
fiolspilunarupplifun.
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Leikir, leikjategundir og
leikjamatar

Stadbundin fjolspilun / couch co-op

Stadbundin fjélspilun gerir folki kleift ad spila saman a sama staj,
oft i einu taeki med adskildum leikjastyringum. Leikmenn geta deilt
skja eda haft sitt hvort sjonarhornid med skiptum skja. Couch co-op
visar sérstaklega til samvinnuspilunar vid pessar adsteedur.

Daemi: Tveir patttakendur spila Overcooked! 2 i smu leikjatdlvu og
stjorna hvor sinni personu.

Fjolspilun a netinu

Leikjamati sem tengir leikmenn saman i gegnhum internetid.
pPatttakendur geta verid a8 mismunandi stédum eda setid i sama
herbergi. Eftir pvi hvada leikur er valinn kann patttaka ad krefjast
adskildra taekja, notendareikninga, eintaka af leiknum eda askrifta.
Daemi: batttakendur tengjast sama netheiminum dr eigin télvum
og eiga samskipti i gegnum texta- eda raddspjall.

Samvinnuspilun / co-op

Leikjamati eda verkefni par sem leikmenn vinna ad sameiginlegu
markmidi. Samvinna getur falist i ad skipta med sér verkefnum,
deila audlindum, samraema adgerdir eda hjalpa 68rum ad komast
afram.

Daemi: [ samvinnuhluta Portal 2 leysa tveir leikmenn prautir sem
krefjast pess ad peir samreemi adgerdir sinar. Sameiginlegt
markmid skapar teekifeeri til samvinnu, pott pbad tryggi ekki jafna
patttoku.
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Leikir, leikjategundir og
leikjamatar

Keppnisspilun

Leikur par sem einstaklingar eda li@ keppa um arangur sem er
maeldur med samanburadi, til deemis med pvi ad vinna leik, na haerra
stigi eda koma fyrst i mark. Keppni milli lida getur falid i sér mikla
samvinnu innan hvers lids.

Daemi: [ Rocket League samreema liBsfélagar adgerdir sinar til ad
skora mork a sama tima og peir keppa vid andstaedingalidid.

PVE / PvP (Player versus Environment, Player versus
Player)

PVE lysir askorunum sem fela i sér évini eda hindranir sem leikurinn
stjornar. PvP felur i sér beina keppni vid adra leikmenn. Sami leikur
getur bodid upp a hvort tveggja, stundum innan sama leikjamata.
Daemi: Hopur sem berst vid tolvustyrdan endakall tekur patt [ PVE;
tveir hopar sem berjast hvor gegn 68rum taka patt i PvP.

Hlutverkaleikur (RPG)

Leikjategund par sem leikmenn stjorna einni eda fleiri persénum
og heefileikar peirra proast med kerfum a bord vid stig, feerni, bunad
eda reynslustig. Margir_hlutverkaleikir leggja einnig_mikla aherslu a
ségu, kbénnun og_val persoéna.

Daemi: / Baldur's Gate 3 préa leikmenn persénur med odlika
heefileika og taka akvar8anir i samtoélum og verkefnum. Frelsid til
ad mota personu e8a breyta sogunni er mismikid eftir
hlutverkaleikjum.
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Leikir, leikjategundir og
leikjamatar

Fjolmennur nethlutverkaleikur (MMORPG)
Hlutverkaleikur a netinu par sem mikill fjoldi leikmmanna dvelur i
sameiginlegum, vidvarandi heimi. Verkefnin geta verid
einstaklingsbundin, askoranir fyrir smaerri hopa eda steerri
samfélagsvidburdir. Leikmenn eiga po ekki endilega samskipti vid
alla samtimis.

Daemi: [ Final Fantasy XIV getur leikmadur fylgt séguprsedi, gengid
til 1i8s vid hop til ad fara i dyflissu eda tekid patt i felagsstarfi. Vid
undirbuning stuttrar freedslustundar parf ad velja vidradanlegan
hluta pessarar vidtaekari upplifunar.

Fyrstu perséonu skotleikur (FPS)

Leikur sem snyst adallega um skotbardaga og_er syndur fra
sjonarhorni persénunnar sem leikmadurinn stjérnar. Eftir pvi hvada
leikur er valinn getur hann falid i sér einstaklingsspilun, samvinnu
eda keppni.

Daemi: | Valorant sja leikmenn atburdina fra fyrstu personu
sjonarhorni og samraema adgerdir sinar med lidsféelbgum gegn
68ru 1i8i. [ umraedum um taeknilega frammistédu getur ,FPS*“
einnig merkt ramma a sekundu.

Fjolspilunarbardagasvadi a netinu (MOBA)
Leikjategund par sem 1id stjoérna personum med olika haefileika og
keppa um ad na markmidum a afmorkudum vigvelli. Markmidin
fela yfirleitt i sér ad eydileggja baekistdd andstaedinganna.

Dami: [ League of Legends sameina leikmenn
einstaklingsbundnar akvardanir og samheaefingu li8sins. Til ad
skilja leik parf nokkra pekkingu a hlutverkum, markmidum og
sérhaef8um ordaforda hans.
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Leikir, leikjategundir og
leikjamatar

Battle royale

Keppnisform par sem leikmenn eda 1id reyna ad halda sér i leiknum
a2 _medan andstaedingar falla smam saman ur leik. Leiksveedid
minnkar oft og faerir pa leikmenn sem eftir eru naer hver 6drum.
Daemi: [ Fortnite Battle Royale keppa leikmenn einir e8a i lidum
um a8 verda sidasti leikmadurinn eda [i8i8 sem eftir stendur a
medan leiksvaedid minnkar smam saman.

Sandkassaleikur

Leikur eda leikjamati sem veitir mikid frelsi til ad gera tilraunir,
byggja _eda velja eigin __markmid innan _reglna leiksins.
Sandkassaspilun getur farid saman vid verkefni, lifunaraskoranir eda
onnur skipuldgd markmia.

Daemi: |/ Minecraft Creative geta pdtttakendur hannad
sameiginlegan fundarstad. [ verkefni undir leidségn getur
kennarinn lagt fyrir afmarkad verkefni innan pessa annars opna
leikforms.

Opinn heimur

Leikjauppbygging_sem gerir_leikménnum kleift ad kanna stort,
samfellt umhverfi med verulegu frelsi til ad velja hvert peir fara og
hvad peir gera. Opinn heimur getur po enn innihaldid
meginfrasogn, lokud svaedi og skilyrdi fyrir framvindu.

Daemi: /| Genshin Impact geta leikmenn kannad sveedi utan
beinnar leidar verkefnis. [ stuttu hopverkefni hjdlpar pad ad dkveda
fundarstad og afmarkad svaedi til ad halda verkefninu
vi8ra8anlegu.
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Leikir, leikjategundir og
leikjamatar

Spilun / leikjakerfi

Spilun er pad sem leikmenn gera og upplifa medan peir spila.
Leikjakerfi eru reglurnar og Kkerfin sem gera pessar athafnir
mogulegar, til deemis ad byggja,_eiga vidskipti, skiptast & eda styra
audlindum.

Daemi: / Minecraft eru pad leikjakerfi a8 stadsetja og fjarleegja
kubba; a8 akveda i sameiningu hvernig byggja skuli fundarstad er
hluti af spiluninni.

Verkefni / leidangur / markmid

Markmid er eitthvad sem stefnt er ad pvi ad na. Verkefni eda
leidangur felur leikmdnnum ad leysa eitt verkefni eda réd verkefna,
stundum i tengslum vid sogu. Pau geta falid i sér kbnnun, samtol,
byggingu eda bardaga.

Daemi: Hopur dkvedur ad ljuka einu samvinnuverkefni sem
meginvidfangsefni freedslustundar undir leidsoégn.

Stig / framvinda / XP

Framvinda lysir pvi hvernig_ leikmadur kemst afram i leik.
Reynslupunktar (XP) studla oft ad haekkun a stigi persénu og opna
fyrir nyja haefileika eda efni. ,Stig" getur einnig merkt akvedinn
hluta eda svaedi leiks.

Daemi: Verkefni kann a8 krefjast pess ad personur nai fyrst
dkvednu stigi og pvi veitir nyr notendareikningur hugsanlega ekki
tafarlausan adgang.
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Leikir, leikjategundir og
leikjamatar

Audlindir / munasafn / herfang

Audlindir _eru efni,_gjaldmidlar eda birgdir sem eru notadar vid
spilun. Munasafn geymir hluti leikmannsins. Herfang visar til hluta
sem fast til deemis med pvi ad sigra ovini, opna Kistur eda kanna
umhverfiad.

Daemi: Leikmenn deila takmoérkudu byggingarefni og dkveda
hvada hlutar sameiginlegrar byggingar skuli hafa forgang.

Hlutverk innan lids: tank / healer / DPS / support

[ sumum leikjum er abyrgd skipt & milli 6likra hlutverka. Tank
dregur yfirleitt ad sér athygli o6vina og polir arasir; healer
endurheimtir heilsu; DPS merkir skada a sekundu og visar einnig til
hlutverks sem veldur skada. Support adstodar lidsfélaga med vernd,
styrkingum eda 03drum  studningi. Nakveem  adgreining
hlutverkanna er mismunandi eftir leikjum.

Daemi: Lid naer drangri med pvi a8 samraema hlutverk sem basta
hvert annad upp, i stad pess a8 atlast til pess ad allir sinni sama
verkefni.

Respawn / checkpoint / wipe

Respawn merkir ad snua aftur i leikinn eftir ad hafa fallid dr honum.
Checkpoint er stadur padan sem haegt er ad halda framvindunni
afram. Wipe a sér stad pegar allt 1idid er sigrad i vidureign.
Afleidingarnar radast af vidkomandi leik.

Daemi: Eftir wipe raedir hopurinn hvad gerdist og kemur sér saman
um adra nalgun a8ur en hann reynir aftur.
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Personur, sogur og
imyndadir heimar

Avatar / leikmannsperséna

Avatar er birtingarmynd leikmanns i stafreenu umhverfi.
Leikmannspersdna er persdéna sem leikmadurinn stjornar, hvort
sem hann hefur buid hana til og sérsnidid eda leikurinn hefur pegar
skilgreint hana.

Daemi: batttakendur reeda hvad val a persénu gerir beim kleift ad
gera eda kanna, dn pess ad ganga ut fra pvi ad personan
endurspegli raunverulegan personuleika peirra.

NPC (Non-player character)

Perséna sem leikurinn stjéornar en ekki mannlegur leikmadur. NPC-
personur geta veitt upplysingar, uUthlutad verkefnum, ordid
samferdafélagar eda komid fram sem andstaedingar.

Dami: Samtal vid NPC-personu leidir fram dgreining sem
pbatttakendur geta reett adur en peir velja hvernig eigi ad breg8ast
Vi8.

Frasogn / lore / heimssképun

Fraségn visar til pess hvernig saga proast og er sett fram. Lore er
bakgrunnspekking a skaldudum heimi hennar, par 8 medal ségu
hans, hefum og hugmyndum. Heimsskdpun er motun pessa
umhverfis og innri reglna pess.

Daemi: A3ur en sena er reedd Utskyrir lei@beinandinn i stuttu mali
atokin og videigandi si8i svo ad nyir pbatttakendur geti fylgst mea.
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Personur, sogur og
imyndadir heimar

Samtalsvalkostir / greinétt fraségn

Samtalsvalkostir eru svor sem haegt er ad velja i samtali. Greinott
frasogn fylgir mismunandi leidum eftir vali eda athofnum
leikmannsins. Ekki breyta allir samtalsvalkostir sbgunni: sumir veita
adeins upplysingar eda breyta ton samtalsins.

Daemi: batttakendur bera saman maoguleg svor vid beidni personu
um adstod og reeda astaedur sinar adur en peir velja eitt peirra.

Athafnafrelsi / hlutverkaleikur / ad setja sig i spor

annarra

Athafnafrelsi lysir svigrumi leikmanns til ad bregdast vid og hafa
ahrif a atburdi leiksins. Hlutverkaleikur felur i sér ad bregdast vid i
gegnum personu eda tiltekid hlutverk. A3 setja sig_i spor annarra
merkir ad skoda adstaedur fra 6dru sjonarhorni. bPessir paettir geta
skarast, en stjorn a personu felur ekki sjalfkrafa i sér alla prja.

Daemi: Hopurinn ihugar hvad persona veit, vill eda ottast og raedir
si8an hvada val veeri rokrétt ut fra stédu hennar.
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Samfélog, samskipti

og
patttaka

Leikjasamfélag / guild / clan

Leikjasamfélag sameinar folk i kringum sameiginlega leiki eda
ahugamal. Guild eda clan er skyrar afmarkadur hopur innan pessa
steerra samfélags,_oft med eigid heiti,_reglur og_ reglubundin
verkefni.

Daemi: Medlimir hittast vikulega til a8 spila saman, adstoda nylida
og skipuleggja sameiginleg verkefni.

Party / lobby / matchmaking

Party er hopur sem hefur verid myndadur til ad spila saman. Lobby
er rymi par sem leikmenn safnast saman adur en spilun hefst.
Matchmaking er kerfi sem radar leikmonnum saman, oft ut fra
pattum a bord vid feerni, hlutverk eda adgengi.

Daemi: bdtttakendur mynda party adur en peir fara i leik; eftir
stillingum geta leikmenn utan vinnustofunnar fyllt laus saeti.

Netpjénn / ras / Discord

Leikjanetpjonn hysir leikjaumhverfi a netinu. A
samskiptavettvanginum Discord er netpjonn sameiginlegt rymi
sem er skipulagt i texta- eda raddrasir. Sama ordid lysir pvi
mismunandi tegundum stafreenna ryma.

Daemi: Hopur spilar @ Minecraft-netpjoni og notar um leid sérstaka
raddras a Discord til a8 samreema adgerdir sinar.
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Samfélog, samskipti

og
patttaka

Textaspjall / raddspjall / ping / emote

Textaspjall notar skrifleg_skilabod en raddspjall talad mal. Ping gefur
merki um eitthvad innan leiksins, svo sem stadsetningu eda haettu.
Emote tjair vidbrogd mead latbragdi, hreyfimynd eda takni.

Daemi: batttakandi merkir fundarstad med ping-merki svo ad adrir
geti fylgt an munnlegra fyrirmeaela.

Streymi / streymari / ,,spjall*

Streymi sendir spilun eda annad efni i beinni Utsendingu til
ahorfenda. Streymari sér um uUtsendinguna og ahorfendur geta att
samskipti i medfylgjandi spjalli. A3 horfa eda skrifa athugasemdir
felur ekki endilega i sér patttdku i leiknum sjalfum.

Daemi: [ verkefni sem notar upptéku af streymi greina
patttakendur a milli samskipta leikmanna og samskipta
streymarans vid ahorfendur.

Samfélagsreglur / netsidir / umsjoén

Samfélagsreglur skilgreina veentingar um hegdun i sameiginlegu
rymi. Netsi8ir visa til venja um virdingarfull samskipti & netinu.
Umsjon felur i sér ad framfylgja reglum og bregdast vid
vandamalum, yfirleitt med tilnefndum umsjonaradilum og
verkfaerum vettvangsins.

Daemi: Leidbeinandi utskyrir hvernig pdtttakendur geta tilkynnt
modgandi skilabod og hver bregst vid ef umrseda verdur
flandsamleg.
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Adgengi, oryggi og
stafraen vellidan

Adgengi / adgengisstillingar

Adgengi snyst um hvort folk med odlikar parfir og getu geti notad
leik eda tekid patt i verkefni. Videigandi stillingar geta medal annars
verid skjatextar, textastzerd, breytt upprédun styrinnappa eda
valkostir vid upplysingar sem eingdngu eru syndar med litum.
Tilteekir valkostir eru mismunandi eftir leikjum.

Daemi. Fyrir kennslustund kannar lei8beinandinn  hvort
patttakendur geti lesi8 vidmotid og notad styringarnar med
baegilegum heaetti.

Notendareikningur / notandanafn /

persénuverndarstillingar

Notendareikningur veitir adgang ad leik eda vettvangi og getur
geymt framvindu, kaup og personuupplysingar. Notandanafn
audkennir notandann gagnvart 63drum. Personuverndarstillingar
stjorna pvi hvad er synilegt og_hverjir geta haft samband,_eftir pvi
hvada pjonusta er notud.

Daemi: bPatttakendur kanna hvad adrir geta séd a notendasidum
beirra og hverjir geta sent pbeim skilabod eda bod.

bagga / loka a / tilkynna

A3 pagga nidur stédvar hljod fra einstaklingi eda samskiptaras. A8
loka a takmarkar samband eda samskipti eftir pvi hvada vettvangur
er notadur. Tilkynning sendir kvértun til yfirferdar en leidir ekki
endilega til tafarlausra vidbragda.

Daemi: bdtttakandi paggar ni8ur truflandi raddspjall og leetur
lei@beinandann vita, sem hjalpar honum a8 dkveda hvort frekari
adgerda sé porf.
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Adgengi, oryggi og
stafraen vellidan

Free-to-play / microtransactions / pay-to-win

Haegt er ad spila free-to-play leiki an pess ad kaupa grunnleikinn,
pott greida purfi fyrir suma eiginleika. Microtransactions eru kaup
sem fara fram innan leiks. Pay-to-win lysir kerfum par sem
peningagreidslur veita verulegt forskot i keppni.

Daemi: A3ur en okeypis leikur er valinn kannar kennarinn hvort
fyrirhugad verkefni krefjist gjaldskylds efnis.

Loot box / gacha / battle pass

Loot box og gacha-kerfi veita tilviljanakennd verdlaun sem fast med
spilun, syndargjaldmidli eda kaupum, eftir pvi hvada leikur er
notadur. Battle pass veitir verdlaun eftir framvindubraut sem er oft
timabundin og skiptist i 6keypis og gjaldskyld prep.

Daami: Kennari kannar hvort adgangur ad tiltekinni persénu radist
af tilvilanakenndum ver8launum Q8ur en personan er gerd ad
hluta verkefnis.

Stafraen vellidan / skjatimi / leikjavenjur

Stafreen vellidan snyst um hvernig_stafreen starfsemi samraemist
porfum og_daglegu lifi einstaklings. Skjatimi maelir pann tima sem
varid er fyrir framan skjai en leikjavenjur lysa endurteknum
mynstrum tengdum spilun. Timalengd ein og_sér skyrir hvorki gaedi
upplifunar né afleidingar hennar.

Daemi: batttakendur kortleggja hvenser og hvers vegna peir spila
og taka mid af dnaegju, félagslegum samskiptum, hvild og é8rum
skuldbindingum.
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Handan leiksins

Vidtaekara framlag til stafraens
lesis

Eins og fram hefur komid i fyrri koflum  er
meginhlutverk The Language of Gaming ad stydja
kennara, leidbeinendur og freedsluadila vid notkun
Playing to Connect. Handbokin veitir
adferdafraedilegan ramma og hagnyt verkefnasnid
fyrir tolvuleikjamidad starf, en ordasafnid hjalpar
lesendum ad rata um ordafordann sem tengist
vidkomandi leikjum, vettvdngum og samskiptum.

bvi er haegt ad nota pessi tvo Urraedi saman pegar
unnid er med tolvuleikjamidada leidsogn eda
begar verid er ad undirbia endurgerd og adlégun
verkefnis. Lesendur geta til deemis byrjad 3
verkefnasnidi ur handbdkinni, flett upp dkunnugum
hugtokum | ordasafninu og sidan snuid aftur ad
verkefninu mead skyrari skilning a pvi sem pad krefst.

Jafnframt er haegt ad nota ordasafnid sjalfsteett
sem inngangsefni um samskipti samtimans,
stafreenan ordaforda og syndarmenningu.
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Handan leiksins

Vidtaekara framlag til stafraens
lesis

Hugtok & bord vid netpjon, spjall, streymi,
personuverndarstillingar og umsjon lysa
starfshattum sem na ut fyrir einstaka tolvuleiki.
Aukin pekking a peim studlar ad hinu vidara verkefni
stafraens laesis: ad skilja umhverfid sem folk notar,
hvernig pad a i samskiptum og hvada taekifeeri eda
erfidleika pad kann ad meaeta.

Fyrir fullordna sem starfa med ungu fullordnu
folki getur pessi pekking einnig stutt vid dagleg
samskipti. Pegar einhver segir fra netsamfélagi sinu,
sameiginlegu verkefni eda Opaegilegum
samskiptum audveldar skilningur a ordafordanum
ad fylgja frasdgninni og spyrja videigandi spurninga.
Ordasafnid veitir upphafspunkt fyrir slikt samtal, sem
sidan Mma skyra og audga meda reynslu vidkomandi.

Co-funded by
the European Union




Handan leiksins

Vidtaekara framlag til stafraens
lesis

A3 lokum  tengist pessi pekking  einnig
borgaravitund i stafreenum rymum. Skilningur a
samfélagsreglum, fridhelgi einkalifs og umsjon
hjalpar folki ad ithuga hvernig sameiginleg rymi eru
skipul6gd, hvada abyrgd medlimir bera og hvernig
haegt er ad bregdast vid utilokun eda ovideigandi
hegdun.

Hvort sem ordasafnid er notad samhlida
handbdékinni eda eitt og sér studlar pad pannig ad
vidtaekara freedslumarkmidi: ad hjalpa fullordnum
ad taka patt i stafreenu lifi samtimans af meira

oryggi og yfirvegun.
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