SAMSTARFSADILAR
UM OKKUR

CLOSE IN THE DISTANCE

Félag sem stendur ad baki Gaming and
Parents verkefninu, virkt a svidi
midlunarfreedslu og stafreennar
uppeldisfreedi, med salfraedihjalparbord i
samstarfi vid faglega medferdaradila og
mikla reynslu a svidi nyrra stafreennar
fiknar.

RAFIPROTTASAMBAND iSLANDS
islenska eSports sambandsins,
samstarfsadili Gaming and Parents
verkefnisins. Stydur vio abyrgdarfulla
spilamennsku, andlega og likamlega
vellidan leikmanna og freedsluefni tengt
keppnisspilun, med mikla aherslu & heim
eSports og menningu pess, einnig innan
fjolskyldna.
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Tolvuleikir eru hluti af daglegu lifi. Fra stérum
leikjum  fyrir  télvukonséla og PC il
snjallsimaforrita, er gaming stafraent vistkerfi sem
nzr til milljdna manna & Sllum aldri. | [taliu,
samkveemt [IDEA (2022), spila 15,5 milljonir
manna a aldrinum 6-64 ara télvuleiki, eda 35% af
ibuaficlda. Petta er ekki eingongu
unglingafyrirbaeri, heldur pveraldursfyrirbaeri.
Leikirnir breytast, en ekki timinn sem eytt er
fyrir framan skjainn.

Pegar reett er um tolvuleiki innan fjolskyldna,
snyst umreedan nanast alltaf um dhaettu:
einangrun, agreining og fikn. En petta er ekki eini
moguleiki a fraségn. | mérgum Nordurlondum
og enskumaelandi I6ndum er gaming upplifad
sem sameiginleg og jafnvel freedandi reynsla.
Skoélar og fjolskyldur nota pad dan pess ad
fordeema pad og leggja aherslu a moéguleika
bess. Hér a raetur sinar verkefnid okkar, i
samstarfi vid islenska eSports sambandsins
RISI, sem hefur_umnidgarum saman ad stafreenu
menntunarstarfi,” vellidany, og  medvitadri
spilamennsku. Annar hattus, ad spila er
mogulegur. Einnig saman.

Eins og onnur menningarstarfsemi er gaming
hvorki edlislaegt gott né illt: ahrif pess fara eftir
notkun og hvernig pad passar inn i daglegt lif.
Pad getur ordid davanabindandi og studlad ad
einangrun, en rannsoknir syna ekki beina tengingu
vio ofbeldi. Pad er pd vist ad gaming er ekki
tiskufyrirbeeri; pad er | dag midpunktur
alpjodlegrar kvikmyndaidnadar.

Pvi er ekki arangursrikt fyrir fjolskyldur ad
annad hvort fordeema pad eda sampykkja an
ihugunar. Ad kynnast pvi gerir midlun mégulega:
skiljia mork, aldur, innihald og parfir fjélskyldu.
Rannsoéknir syna einnig ad gaming getur haft
freedsluvirdi, aukid hugraena, skapandi og
félagslega faerni. Munurinn liggur i feerni foreldra:
an medvitundar getur leikurinn ordid einangrud
starfsemi, 6tengd sameiginlegum tima.

A 24 ménada timabili mun Gaming and Pare
pbréa eftirfarandi utkomur og afthendingar:

o Prityngt opid adgengi verkfaerasett
(itdlsku, ensku, islensku) fyrir foreldra og
kennara, sem snyr ad foreldramidlun stafreens
efnis og medvitadri sampaettingu gaming i
fjolskyldulifi og simenntun.

 Prityngdar adferdafraedilegar
leidbeiningar til ad gera menntamddel
Gaming and Parents endurtekjanlegt i nyjum
simenntunarramma.

 Bléndud verkstaedishyggja med 7 fundum a
milli Italiu og Islands, sem stydur foreldra og
leyfir raunpréfun a innihaldi verkfeerasettis og
verkefnisins.

o Prityngt rafreent bokasafn um gaming i
fiolskyldu, med valinni  fraeedsluefni,
upplysingamyndum og kennsluefni.

« Menntunarferd til islands fyrir beint ndm 4
aoferd RISI, eSports og norrenni stafraenu
menningu.



